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Ableitung einer Funktion

Zeichne die Funktion f(x) = x2/2 + 1, sowie die Tangente samt Steigungsdreieck in einem Punkt A. Veranschauliche außerdem das Verhalten der Steigung von A in Abhängigkeit von x.
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Vorbereitungen

· Öffne eine neue GeoGebra-Datei.

· Menü Perspektiven – Algebra & Grafik.

Konstruktionsprozess

	1
	
	Gib das Polynom f(x) = x^2/2 + 1  in die Eingabezeile ein.

	2
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	Erzeuge einen neuen Punkt A auf der Funktion f.

	
	
	Hinweis: Bewege den Punkt A um zu überprüfen, ob der Punkt wirklich auf der Funktion liegt.

	3
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	Erzeuge die Tangente t an die Funktion f im Punkt A.

	4
	
	Erstelle das Steigungsdreieck der Tangente t: 

Steigung = Steigung[t]

	5
	
	Definiere den Punkt S: S = (x(A), Steigung).

	
	
	Hinweis: x(A) gibt die x-Koordinate des Punktes A an.
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	Verbinde die Punkte A und S durch eine Strecke.
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	Schalte die Spur des Punktes S ein.

	
	
	Hinweis: Rechtsklick auf den Punkt S - [image: image5.png]


 Spur ein


Tangenten einer Funktion

Zeichne die Funktion f(x) = sin(x). Lege in den Punkten A(-(|0) und B((/2|1) jeweils eine Tangente an die Funktion f und konstruiere den Schnittpunkt S.
Vorbereitungen

· Öffne eine neue GeoGebra-Datei.

· Menü Perspektiven – Algebra & Grafik.
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Konstruktionsprozess

	1
	
	Gehe zu Menü Einstellungen – Einstellungen... – Grafik.

Im Tab Grundeinstellungen ändere die Werte für X Min auf -3(,      X Max auf 3(, Y Min auf -1.2 und Y Max auf 1.2.

Ändere im Tab xAchse den Abstand auf (/2 und im Tab yAchse den Abstand auf 1.

	
	
	Hinweis: Schreibe pi für (.
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	Erstelle zwei Punkte A und B auf der Funktion f.

	
	
	Hinweis: Bewege die Punkte A und B um zu überprüfen, ob die Punkte wirklich auf der Funktion liegen.
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	Erzeuge die Tangente im Punkt A an die Funktion f.
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	Erzeuge die Tangente im Punkt B an die Funktion f.
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	Schneide die beiden Tangenten und nenne den Schnittpunkt S.

	
	
	Hinweis: Rechtsklick auf den Schnittpunkt – [image: image11.png]


Umbennen
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	Erstelle einen dynamischen Text, der die Koordinaten des Punktes S angibt.

	
	
	Hinweis: Tippe S = in die erscheinende Eingabezeile ein und wähle S aus der Drop-Down-Liste Objekte.


Kurvendiskussion

Zeichne eine beliebige Polynomfunktion 3.Grades. Ermittle Nullstellen, Extrempunkte und Wendepunkte der Funktion. Versuche die Vorgehensweise für die Berechnung von N, E und W anschaulich darzustellen.
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Vorbereitungen

· Öffne eine neue GeoGebra-Datei.

· Menü Perspektiven – Algebra & Grafik.
Konstruktionsprozess

	1
	
	Erzeuge eine beliebige Polynomfunktion 3.Grades.

z.B.: f(x) = 3*x^3 – 10 * x^2 – x + 8

	2
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	Schneide die Funktion f mit der x-Achse, um die Nullstellen zu erhalten.

	3
	
	Benenne die Schnittpunkte in N1, N2 und N3 um.

	
	
	Hinweis: N_1 erzeugt einen Index N1.

	4
	
	Erzeuge die Ableitung f’ von f:   Ableitung[f]

	5
	
	Erzeuge die Ableitung f’’ von f’:  Ableitung[f’]
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	Schneide die Funktion f’ mit der x-Achse, um die Nullstellen zu erhalten.
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	Erstelle in den Nullstellen von f’ senkrechte Geraden auf die          x-Achse.
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	Schneide die senkrechten Geraden mit der Funktion f.

	9
	
	Überlege, ob die Schnittpunkte Extremstellen sind, und benenne sie entsprechend.

	10
	
	Konstruiere die Wendepunkte von f analog zu den Extremstellen über die Nullstellen von f’’.

	11
	
	Verschönere die Konstruktion mithilfe des Eigenschaften-Dialogs.


Zins- und Zinseszinsrechnung

Stelle den Verlauf der Kapitalentwicklung bei einfacher Verzinsung und jährlicher Mitverzinsung grafisch gegenüber. 
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Vorbereitungen

· Öffne eine neue GeoGebra-Datei.

· Menü Perspektiven – Tabelle & Grafik.

Konstruktionsprozess

	1
	
	Gib Kapital in Zelle A1 und Zinssatz in % in Zelle A2 ein.

	2
	
	Gib 100 (=Anfangskapital) in Zelle B1 und 10 (=Zinssatz nach KEST) in Zelle B2 ein.

	3
	
	Gib Jahr in Zelle A4, Einfache Verzinsung in Zelle B4 und Zinseszinsrechnung in Zelle C4 ein.

	4
	
	Gib 0 in Zelle A5 und 1 in Zelle A6 ein. Markiere die beiden Zellen, fahre mit der Maus in die rechte untere Ecke – der Mauszeiger wird als + dargestellt – und ziehe sie bis A14.

	5
	
	Gib =$B$1 + A5 * $B$1 * $B$2 / 100 in Zelle B5 ein und übertrage die Formel auf die Zellen B6 bis B14. 

	
	
	Hinweis: Klicke auf Zelle B5 und fahre mit der Maus in die rechte untere Ecke – der Mauszeiger wird als + dargestellt – und ziehe sie bis B14.

	6
	
	Gib =B1 in Zelle C5 ein.

	7
	
	Gib =C5 * (1 + $B$2 /100) in Zelle C6 ein und übertrage die Formel auf die Zellen C7 bis C14.
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	Markiere die Zellen A5 bis B14 und aktiviere anschließend das Liste von Punkten erzeugen – Werkzeug.

	9
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	Markiere die Zellen A5 bis A14 und C5 bis C14 und aktiviere anschließend das Liste von Punkten erzeugen – Werkzeug.

	
	
	Hinweis: Markiere zuerst A5 bis A14 und dann bei gedrückter Strg-Taste (MacOS: Cmd-Taste) C5 bis C14.


