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Workshop GeoGebra
Vorschläge für Konstruktionen 

1. Strecke – Strahl – Gerade: Erzeugen Sie eine Datei mit Strecken, Strahlen und Geraden. 
Färben Sie alle Geraden blau, Strecken rot und Strahlen gelb ein.

2. Fadengrafik: Erzeugen Sie eine Fadengrafik und experimentieren Sie mit färbigen Vielecken.

          

3. Zirkelblume: Erzeugen Sie eine bunte Zirkelblume, die durch Ziehen an einem Punkt 
vergößert / verkleinert und / oder verschoben werden kann.

 
4. Spiegeln: Binden Sie ein Bild in GeoGebra ein und experimentieren Sie mit Spiegelungen und 

Drehungen.
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5. Optische Täuschung (Hintergrundbild): Fügen Sie ein Bild einer optischen Täuschung als 
Hintergrundbild (Vorlage) ein und zeichnen Sie das Bild nach. Entfernen Sie anschließend das 
Hintergrundbild.

          

6. Parkettierung: Erzeugen Sie eine Parkettierung mit geeigneten Vielecken. Ziel: Nur das 
Ausgangsviereck soll in Form und Größe veränderbar sein.

7. Logo Pythagoras: Erstellen Sie ein Logo für ein Arbeitsblatt zum Satz von Pythagoras und 
binden Sie dieses in ein Textdokument ein.

8. Dynamische Konstruktionsbeschreibung: Erzeugen Sie eine dynamische 
Konstruktionsbeschreibung, zum Beispiel für die Konstruktion eines Dreiecks, von dem zum 
Beispiel zwei Seiten und der eingeschlossene Winkel gegeben sind (SSW).
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9. Thaleskreis: Erzeugen Sie ein geeignetes html-Applet zum Nachweis des Satzes von Thales.

 
10. Sierpinski Dreieck: Erzeugen Sie eine dynamische Konstruktionsbeschreibung zur 

Generierung des Sierpinski Dreiecks.

   

11. Eulersche Gerade: Konstruieren Sie die Eulersche Gerade (inklusive In- und Umkreis). 
Verwenden Sie Checkboxen in geeigneter Form.
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12. Besondere Punkte im Dreieck: Recherchieren Sie, welche besonderen Punkte im Dreieck 
definiert werden können (Gergonne-Punkt, Fermat-Punkt, Mersenne-Punkt, …) und führen Sie 
den Nachweis für die Existenz dieser Punkte jeweils mit Hilfe von GeoGebra.
Beispiel: Napoleon-Punkt

13. Parametervaration - Funktionen: Mit Hilfe eines html Applets soll der Effekt von 
Parametervariation auf Funktionsgraphen untersucht werden (zB. Einfluss von k und d auf den 
Graphen von f(x)=kx+d, Vergleich f(x) und f(x+a) für verschiedene Werte von a). Erstellen Sie 
ein geeignetes dynamisches Arbeitsblatt.
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14. Quadratische Gleichung (Dynamischer Text): Experimentell soll festgestellt werden, wie die 
Anzahl der Lösungen einer quadratischen Gleichung von den Koeffizienten abhängt. Erstellen 
Sie zu dieser Fragestellung ein dynamisches Arbeitsblatt. Die Lösung(en) der Gleichung sollen 
dabei direkt im html-Applet angegeben werden.

15. Zeichnen mit Funktionen: Binden Sie ein Hintergrundbild ein und kopieren Sie dieses mit 
Hilfe von Funktionsgraphen. Dokumentieren Sie Ihre Arbeit in einem Textdokument (zB. 
Angabe der verwendeten Funktionen, Ausgangsbild, Bild der mit GeoGebra erzeugten Kopie).
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